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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

KIM-Studie 2016 -
Soziodemografie der befragten Kinder mpfs "Forsamungovarnd

Sodwest

Madchen

Jungen

6-7 Jahre

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre

Kindergarten
Grundschule
Weiterfuhrende Schule

Forderschule

75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Themeninteressen 2016

Medienpadagogischer

mpfs o

Freunde/Freundschaft
Schule

Sport

Handy/Smartphone

Musik
Internet/Computer/Laptop

Computer-/Konsolen-/Onlinespiele

Spielsachen

Tiere B sehr interessiert

W interessiert

Kino/Filme

Kleidung/Mode
Film-/Fernsehstars
Umwelt/Natur
Bucher/Lesen
Technik

Fremde Lander

Aktuelles, was gerade in der Welt passiert

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Themeninteressen 2016 ——
- sehrinteressiert- mpfs Forsnrans

Freunde/Freundschaft 50 66
Handy/Smartphone 3378
Sport 23 18
Internet/Computer/Laptop . 25 38

Computer-/Konsolen-/Onlinespiele 191 42
Tiere 16 41

Spielsachen 2267

Musik ! 29
Kleidung/Mode 5 I 33 B Madchen

Schule 13 23 Jungen
Kino/Filme 1145
Bicher/Lesen 3 18

; 3
Technik 42
15
Umwelt/Natur 11
Film-/Fernsehstars g 10
Fremde Lander 89

Aktuelles, was gerade in der Welt passiert 34

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienausstattung im Haushalt 2016 N
- Auswahl/Angaben der Haupterzieher - m pfS S

00
D8

Fernsehgerat
Handy/Smartphone

(o)
~

Internetzugang

«©

Computer/Laptop

Radio

Smartphone

CD-Player
Videorecorder/DVD-Player/Festplattenrecorder
Digitalkamera

Spielkonsole netto
Kassettenrekorder

Abo Tageszeitung

Tablet-PC

Fernsehgerat mit Internetzugang
Kindercomputer

Pay-TV Abonnement
Streaming-Dienst
Streaming-Box oder -Stick

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Geratebesitz der Kinder 2016
- Angaben der Haupterzieher-

Medienpadagogischer

mpfs o
Handy/Smartphone
CD-Player
Spielkonsole netto
Fernsehgerat
Tragbare Spielkonsole
Smartphone

Radio

Feste Spielkonsole

Kassettenrekorder m Madchen

Jungen

Computer/Laptop

Internetzugang

Kindercomputer

Laptop
Videorecorder/DVD-Player/Festplattenrecorder
Digitalkamera

Computer

Tablet-PC

0 25 50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, *Nennungen ab 5 %
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229

MILFK I8 LMK



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Freizeitaktivitaten 2016 (Teil 1)

Medienpadagogischer

mpfs o
Fernsehen* 19
Freundetreffen
Hausaufgaben/Lernen
Drinnen spielen
Drauf3en spielen
Familie/Eltern

Musik horen

Sport treiben

Computer-/Konsolen-/Onlinespiele

Handy/Smartphone nutzen

. ®jeden/fast jeden Tag
Computer nutzen (offline)

®ein-/mehrmals pro Woche

Internet nutzen*
Radio horen*

Malen/Zeichnen/Basteln 39

T

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, *egal Giber welchen Verbreitungsweg
Basis: alle Kinder,n=1.229

i
i
1
i
i
T
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Freizeitaktivitaten 2016 (Teil 2)

Buch lesen

Mit Tier beschéftigen

Comic lesen

Video/DVD sehen

Videos im Internet ansehen, z. B. bei YouTube
Brett-/Gesellschafts-/Kartenspiele
Fotos/Videos machen
Jugendgruppe

Zeitschrift lesen/anschauen
Horspiele anhdren

Tablet-PC nutzen

Musizieren

Biicherei/Bibliothek

Zeitung lesen/anschauen

MILFK I8 LMK

mpfs e

Mjeden/fast jeden Tag

M ein-/mehrmals pro Woche

50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent

Kinder, N= 9



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Liebste Freizeitaktivitaten 2016
- bis zu drei Nennungen -

mpfs i
Freunde treffen o4
DrauBen spielen 46

Fernsehen* 32
Sport treiben 34
PC-/Konsolen-/Onlinespiele 30
Familie/Eltern 13
Drinnen spielen 14
Mit Tier beschéftigen 12
Internet nutzen* 6
Handy/Smartphone nutzen 12
Malen/Zeichnen/Basteln 3
Computer (offline) 5
Buch lesen 1
Jugendgruppe 5

Musik horen** 2

EBMadchen  Jungen

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungenab 5 %
*egal Uberwelchen Verbreitungsweg, **egal ob iber CD, MP3-Player, Internet etc.

Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Mediennutzung 2016: mache ich ... mpfs e

meher alleine ®eher mit Freunden eher mit Eltern eher mit Geschwistern nutzeich nicht/k.A.

Fernsehen 24 15 1

Videos/DVDs sehen 14 7

Computer-/Konsolen-/Onlinespiele

Radio hdren

Im Internet surfen 39

Videos im Internet ansehen, z.B. bei YouTube 45

Handy-/Smartphone-Spiele spielen

a7

Tablet-Spiele spielen
75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

188 LMK SWR>»
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z
Mediennutzung 2016: mache ich eher alleine

100 m6-7Jahre m8-9Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o
Nutzung verschiedener Handy-/Smartphone-Funktionen 2016

Von Eltern angerufen werden 51 20 8 |
Eltern anrufen 51 24 7
' 17 14
ia 16
I28 9

29 13

Nachrichten bekommen

Nachrichten verschicken

Andere (nicht Eltern) anrufen

Von Anderen (nicht Eltern) angerufen werden

Spiele spielen 16 32
Fotos/Videos machen 25 27
Internet nutzen 43
Apps nutzen . 745
Sprachnachrichten bekommen 23 : 39
Sprachnachrichten aufnehmen und.. 1 41
Fotos/Videos verschicken 23 . 40
Mit anderen Ubers Internet spielen 1%1 69
0 25 50 75 100
Mjeden/fast jeden Tag Eein-/mehrmals pro Woche seltener nie

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Handy-Nutzer,n=821

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Tatigkeiten Tablet-PC 2016 mpfs "z

Spiele spielen 19 25

Malen 33 51

Mit anderen Uber das Internet spielen 21 66

1 i 1
T T T

25 50 75 100

o

Hjeden/fast jeden Tag Mein-/mehrmals die Woche = seltener nie

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Tablet-PC-Nutzer,n=344

MILFK I8 LMK SWR)>»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Wichtigkeit der Medien im Tagesverlauf 2016

f Medienpadagogischer
. . . . Forschungsverbund
- ist mir am wichtigsten - mp S
BFernsehen B Radio Bucher Computerspiele M Internet
mHandy/Smartphone mTablet-PC MP3-Player/CDs keine Medien
100
32
%1 O w0 s 000 gm0 w0 mmaw 0 mamm
54
56 57 60
66 66
17

Aufstehen Frihstick  Schulweg Pausen Mittagessen Lernen Abendessen Schlafen-
gehen
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Wichtigkeit der Medien in der Freizeit 2016 mpfs S ——

- ist mir am wichtigsten -

B Fernsehen B Radio Bucher Computerspiele B Internet
mHandy/Smartphone ®mTablet-PC MP3-Player/CDs keine Medien
100 5

Allein zuhause Mit Familie zusammen Mit Freunden Beim Autofahren mit Im Restaurant mit
sein zusammen sein Eltern Eltern

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Vorbilder und Idole 2016 mpfs i

- ,Gibt es eine Person/Gruppe, furdie du besonders schwarmst?“-

I ¢S
Ja 63
davon (n=782) entfallen auf
- I
TV/Film 35
i 4
Sport | 43
Musik 6_ 30 m Madchen
J Jungen
Priv. Umfeld _8 13
Bucher/Comic -46
0 25 50 75 100

Quelle:KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungenab 5 %
Basis: alle Kinder,n=1.229

)ILFK SWR»

188 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Blicher lesen: Nutzungsfrequenz 2016 mpfs e
Gesamt | 33 36 16
m jeden/fast jeden:Tag lein-/mehrma:Is in der Woche s:eltener nie
Madchen 39 30= 11
Jungen 21
6-7 Jahre 26
8-9 Jahre 34 | 13
10-11 Jahre 34 | 11
12-13 Jahre 30 | 42 | 14
6 2;5 5;0 7=5 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK SWR)>»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

: . . 5
Wie gerne liest du Bucher” mpfs e

- (ohne Schulblcher) -

Gesamt | 36 | 29 | 3 16
m|ese sehr gerne Iilese gerne lese nichti So gerne lese gar niicht gerne lese nie
Méadchen | 41 | I22 2 11
Jungen 30 | 36 | 4 21
6-7 Jahre | 31 | 28 3 I 26
8-9Jahre | | 28 | 2 13
10-11 Jahre 25 4 11
12-13 Jahre 34 | 4 14
0 25 50 7I]5 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Bicher lesen 2016 m pfs a—

- ,Liest du zurzeit ein Buch?“ -

Jams7

39

davon (n=487) entfallen auf

l Harry Potter ‘23 11
-5

Diedrei Fragezeichen 46 ®6-7 Jahre

l23 m 8-9 Jahre
E 10-11 Jahre

Funf Freunde HE S 12-13 Jahre

16

Gregs Tagebuch

Das magische Baumhaus

Hanni und Nanni

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 2 %
Basis: Kinder, die zumindestselten Biicherlesen,n=1.031

SWR»

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Bicher

Videos/DVDs

Comics

Computer-/
Konsolenspiele

Horspiel-CDs

Musik-CDs

)ILFK

Blcherei/Bibliothek 2016 mpfs oo
- ,Wie haufig leihstdu diese Dinge aus?“ -
| | 56 | 7
mjedes I\/I:aI/fastjedes Mal mabund zu nie
50 43

. 53.
63

: 5 :
63

5 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Kinder, die zumindestselten eine Blicherei/Bibliothek besuchen, n=537

188 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

)ILFK

Lieblingshorbicher/-hdrspiele 2016

- ,Gibt es ein Horbuch/-spiel, das dir besonders gutgefallt?“ -

Ja
lund zwar (n=367)
Diedrei Fragezeichen

Bibiund Tina

Bibi Blocksberg
TKKG

Finf Freunde
Benjamin Blimchen
Die Eiskonigin
Prinzessin Lillifee
Harry Potter

Star Wars

Der kleine Prinz

Der kleine Drache Kokosnuss

mpfs

B Gesamt
B Madchen
Jungen

50

75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 2 %

188 LMK

Basis: alle Kinder,n=1.229

Medienpadagogischer
Forschungsverbund



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Liebster Musik-Star 2016

Medienpadagogischer

mpfs o

- ,Gibt es eine Musikband odereine/n Sanger/in, der/die dirbesonders gut gefallt?“-

und zwar (n=718)
Justin Bieber

Helene Fischer

65

76

Mark Forster m6-7 Jahre
W 8-9 Jahre
Rihanna 45 10-11 Jahre
-‘34 12-13 Jahre
Cro
5
i 3
-
Lady Gaga 2 4
11
: |
Sido 5
4
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 3%
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Radionutzung 2016 m pfS s

Gesamt 31 20 26
mjeden/fast jedein Tag lein-/mehrrrjlals pro Woche s{eltener nie
Madchen | 31 | 21 | 25
Jungen 30 | 19 | 27

6-7 Jahre 18 | 29
8-9Jahre 18 I 27
10-11 Jahre 22 25
12-13 Jahre 23 | 24
CI) 25 50 715 1(;)0

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Kinder und Computer/Laptop 2016 mpfs e
- Nutzung zumindestselten -
w2014, n=1.209 m 2016, n=1.229
100 9898

75 78 78 77

Quelle: KIM-Studie 2014, KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Orte Computernutzung 2016 mpfs i

- nutze an diesen Orten den Computer -

Zuhause

In der Schule B 6-7 Jahre
H 8-9 Jahre
56 10-11 Jahre
12-13 Jahre
47
Bei Freunden
57
67
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: PC-Nutzer, n=876

MILFK I8 LMK SWR)>»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o
Handy-/Smartphonebesitz der Kinder 2016

- Angaben der Haupterzieher -

100

B Handy/Smartphone (netto) B Smartphone 80

75

Gesamt Madchen Jungen 6-7Jahre 8-9Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Orte der Internetnutzung 2016 mpfs Formcangevaroind

Zu Hause

Bei meinen Freunden

124
Unterwegs !

In der Schule

Sodwest

m6-7 Jahre

m3-9 Jahre
10-11 Jahre
12-13 Jahre

34
58

37
50

)ILFK

50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internet-Nutzer, n=805

188 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Wege der Internetnutzung 2016

Computer/Laptop 10 8
Hjeden/fast jeden Tag B ein-/mehrmals pro Woche seltener nie
Handy/Smartphone 8 a7
Tablet-PC 81
Spielkonsole 67
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internet-Nutzer, n=805

MILFK I8 LMK SWR)>»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Wege der Internetnutzung 2016 mpfs T

- min. einmal pro Woche -

87

Computer/Laptop
Handy/Smartphone

m 2014, n=766

® 2016, n=805
Spielkonsole
Tablet-PC

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2014, KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internet-Nutzer

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z
Entwicklung Internet-Nutzer 2008 - 2016

- Nutzung zumindestselten -

100 93 94

2008, n=1.206 ®2012,n=1.220 m=2016, n=1.229

66
62 64 ©°

57 58

Gesamt Madchen Jungen 6-7Jahre 8-9Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

Quelle: KIM-Studie 2008, KIM-Studie 2012, KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Nutzungsfrequenz Internet/Online-Dienste 2016

Gesamt 42 17

mjeden/fast jeden Tag mein-/mehrmals in der Woche seltener

Méadchen 42 18

Jungen 43 15

6-7 Jahre

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre 35 7

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, gnlﬁaben in Prozent
Basis: Intémetnutzer, n=805

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Internet-Tatigkeiten 2016 edienidagosischer
mpfs o
46 I

16

Suchmaschinen (Google etc.) nutzen
WhatsApp-Nachrichten schicken
YouTube-Videos anschauen
Kinder-Seiten nutzen

Einfach drauf los surfen

Facebook nutzen

Hjeden/fast jeden Tag
E-Mails verschicken

B ein-/mehrmals pro Woche

Wikipedia nutzen

Uber das Internet Musik héren

Fernsehsendungen im Internet
ansehen

Skype nutzen

Uber das Internet Radio héren 4

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016,A§?aben in Prozent
Basis: Intérnetnutzer, n=805

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

und das ist (n=442)
l YouTube
Facebook

TOGGO

KiKA

Google

fragFINN

Spielaffe

Blinde Kuh

)ILFK

Lieblingsseite im Internet 2016
- Mehrfachnennungen -

[
Ja 5%ﬂ

42

57

mpfs

Sodwest

M 6-7 Jahre

Hm 8-9 Jahre
10-11 Jahre
12-13 Jahre

25

50

75

100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 5%

188 LMK

Basis: Internetnutzer, n=805

Medienpadagogischer
Forschungsverbund



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Wie gerne nutzt du das Internet?

Gesamt 45 5 |
msehr gerne | Egerne Inicht SO gerne !gar nicht gerne
Méadchen I | 49 | 6
Jungen I | | 4 |
6-7 Jahre 9 2
8-9Jahre 4 1
10-11 Jahre 6
12-13 Jahre . 2
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Internetnutzer, n=805

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o
Kontakt zu Freunden 2016
- jeden/fastjeden Tag -

o 62
Persoénlich treffen | 60
53
I 3
WhatsApp Nachrichten schicken 12 35
| 64
Uber Facebook schreiben | 35 B 6-7 Jahre
| 20 m 8-9 Jahre
- 14 10-11 Jahre
Miteinander telefonieren 14 19 12-13 Jahre
26
E-Mails schreiben 2
5
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK SWR)>»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

| mpfs o
Verabredungen mit Freunden 2016
- . Wenn du dich mit deinen Freunden verabreden willst, wie machstdu das meistens?* -

—
Ich gehe einfach vorbei o 37
12 i
1
Schreibe eine Textnachricht, z.B. 12
Uber WhatsApp 27
: 50
—
Rufe auf dem Festnetz an 19 27
8 m6-7 Jahre
T 5 m8-9 Jahre
Rufe auf dem Handy an h 2 17 10-11 Jahre
12-13 Jahre
19
9
Wir treffen uns immer an einem 12
festen Ort 8
7
Schicke eine Sprachnachricht,
z.B. Uber WhatsApp 2
4
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

)ILFK

Gesamt

Madchen

Jungen

6-7 Jahre

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre

Aktivitat in WhatsApp-Gruppen 2016

Medienpadagogischer
Forschungsverbund
Sudwest

mpfs

| S | 52= 1
m|ese eher nur mit jlschreibe selbst ofter |n den Gruppen teils/t;ails weild nicht/k.A.
| 38 | 51= 2
| 36 | 52? 1
| 50 6
'
: 49i 2
| 39 | 53?
2?5 5fO 7;5 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: WhatsApp-Nutzer, die bei WhatsApp in Gruppensind, n=401

188 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Hilfe bei der Anmeldung bei Facebook R
- ,Mir hat jemand bei der Anmeldung geholfen.”- mpis =z

und zwar (n=226)

l 34
Mutter 41

i , 26 = Gesamt
27 B Madchen
Freunde 28 Jungen
26
24
Vater 19
30
15
Geschwister 11
18
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Facebook-Nutzer,n=288

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

| | mpfs
Facebook: Nutzung verschiedener Funktionen 2016
- mindestens einmal pro Woche -

/3
73
/3

Nachrichten hin und her
schicken

Posten was man
gerade so macht

Bei anderen auf die
Pinnwand schreiben

B Gesamt
B Madchen

Jungen

Videos anschauen

Fotos/Videos einstellen

Nach Leuten/Kontakten suchen

Spiele spielen

75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Facebook-Nutzer,n=288

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Lieblingssenderim TV 2016 mpfs e
- Hastdu auch einen Lieblingsfernsehsender...?* -
— 65
Ja 63
ldavon (n=781) entfallen auf
- —_ 35
KiKA 33
I 10
Super RTL )
Ryl M 13
o [ S
ProSieben 11 mMadchen
Disney Channel _5 10 Jungen
nickelodeon i1 5
I
Sky 3
0 25 50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 2 %
Basis: Kinder, die zumindestselten fernsehen,n=1.216
MLFK 188 LMK SWR»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Wissenssendungen 2016

mpfs

- ,Gibt es Wissenssendungen, die du 6fters anschaust?“ (Mehrfachnennungen)-

Ja

lund zwar (n=634)
Galileo

Wissen macht Ah!

logo!

Die Sendung mit der Maus
Léwenzahn

WOW - Die Entdeckerzone

Willi will's wissen

)ILFK

, 57
. , 50
5 |
35
. i 50
s
w7 o 2
1 —_— m6-7 Jahre
o 24 12-13 Jahre
| 6
—r
18

8
| 3
e

6
| 6
ek
4
8
10

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 5 %
Basis: Kinder, die zumindestselten fernsehen,n=1.216

188 LMK

Medienpadagogischer
Forschungsverbund



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o
Liebste YouTuber 2016

- Bis zu drei Nennungen -

Bibis Beauty

Palace 18

DagiBee
Dner

Gronkh

Y-Titty B Gesamt
B Madchen

Die Lochis Jungen

LeFloid

Julienco

Paluten

25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 2%
Basis: Internetnutzer, die YouTube-Videos anschauen,n=551
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Bei YouTube genutzte Inhalte 2016

f Medienpadagogischer
. . Forschungsverbund
- mind. einmal pro Woche - mprs ==z
Lustige Clips
Musikvideos
Tiervideos
Sportvideos
Mode-/Beautyvideos
) ] ) m6-7 Jahre
Videos, in denen YouTuber aus ihrem
Alltag erzahlen m8-9 Jahre
) 10-11 Jahre
Tutorials
12-13 Jahre
Videos zu Themen aus der Schule
Ausschnitte/Sendungen aus dem
Fernsehen
Let's-play-Videos
Produkttests
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internetnutzer, die YouTube-Videos anschauen,n=551
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Suchen im Internet 2016 ——
- mindestens einmal pro Woche - m pfs Forschungsvertund

[

Infos fiir Hausaufgaben/Schule | 34 ’
_ 149

Spieleseiten/Internet-Spiele 7 4 >0

56
63

Infos tiber Prominente : 35
51

Nachrichten/Meldungen Y

] g m6-7 Jahre

Sachen, die ich kaufen will m 2628 m8-9 Jahre
. | 47 10-11 Jahre

0 i
-12 H 12-13 Jahre

Freizeitangebotein der Umgebung 16
35

Anleitungen zum Basteln/Kochen 20!
Infos Uber Haustiere 22

Hilfe bei Problemen/Beratung 14

75 100

o
N
(3]
a
o

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internetnutzer, n=805
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Computernutzung in der Schule — Tatigkeiten 2016
- mind. einmal pro Woche, Mehrfachnennungen -

Texte/Worter schreiben 87

Etwas im Internet nachlesen/
suchen

Ein Lernprogramm nutzen

Ein Programm lernen
(z.B.Word, PowerPoint)

Rechnen/Berechnungen
durchfihren

Eine Prasentation erstellen
Ein Bild gestalten/bearbeiten

Mailen/Nachrichten verschicken

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 2 %
Basis: PC-Nutzerin der Schule,n=351
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Computernutzung zuhause fir die Schule — Tatigkeiten 2016
- mind. einmal pro Woche -

Etwas im Internet nachlesen/
suchen

Texte/Wdrter schreiben
Ein Lernprogramm nutzen

Mailen/Nachrichten verschicken

Ein Programm lernen
(z.B. Word, PowerPoint)
Rechnen/Berechnungen

durchfihren

Ein Bild gestalten/bearbeiten

0 25 50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Schulkinder, die zuhause den PC nutzen, n=856

Eine Prasentation erstellen

188 LMK SWR>»
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Computernutzung zuhause fur die Schule — Tatigkeiten 2016
- mind. einmal pro Woche -

Etwas im Internet nachlesen/ | —————— O

suchen ; : 75 90
Texte/Worter schreibe T —————— ) "
- i i 81
Ein Lernprogramm nutzen i 51,
i : 60
Mailen/Nachrichten verschicken ‘ 19 a1
| ; 52
Ein Programm Iernqn _1Ir’6 24 m6-7 Jahre (n=104)
(z.B.Word, PowerPoint) | 46 m8-9 Jahre (n=188)
Rechnen/Berechnungen m '23 10-11 Jah =274
durchfiihren 29 42 ahre (n )
__ %O: 12-13 Jahre (n=290)
Ein Bild gestalten/bearbeiten 19+ 30
] , 41
Eine Prasentation erstellen - 8 18
: 35
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Schulkinder, die zuhause den PC nutzen,n=856
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Digitale Spiele: Nutzungsfrequenz 2016
- Computer-, Konsolen-, Online-, Tablet- und Handyspiele (netto) -

Gesamt 37 10 21

Njeden/fast jeden Tag B ein-/mehrmals pro Woche

seltener nie

Madchen 39 12 24

Jungen

6-7 Jahre 39

8-9 Jahre 26
10-11 Jahre 13 11

12-13 Jahre

0 25 50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

)ILFK

Gesamt

Madchen

Jungen

6-7 Jahre

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre

Nutzung Handy-/Smartphonespiele 2016 mpfs i

11 55
Hjeden/fast jedenf Tag | ein-/mehrm;als pro Woche séltener nie

13 54

55
84
67
42
16 29

2 >0 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229

188 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

mpfs i
Nutzung Computer-/Konsolen-/Onlinespiele 2016

Gesamt 38 14 26

Njeden/fast jeden Tag B ein-/mehrmals pro Woche seltener nie

16

Madchen 32

Jungen 12 20

6-7 Jahre 42

8-9 Jahre 32
10-11 Jahre 17

12-13 Jahre 13 14

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Wenn du an einem normalen Tag spielst — mpfs "z

wie lange ist das so in etwa?

Gesamt 41 &7/
®mbis zu 30 Mi:nuten m30- 60 II\/Iinuten mehr Ials 60 Minuten
Madchen 6 26
Jungen | 45
6-7 Jahre | 29
8-9 Jahre 33
10-11 Jahre 31
12-13 Jahre 4I19
0 215 5]0 715 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: Nutzer von Computer-/Konsolen-/Onlinespielen, n=909
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Nutzung Computer-/Konsolen-/Onlinespiele 2016

(2.6 Wit Playstation 23 27
mjeden/fast jeden Tag m ein-/mehrmals pro Woche seltener nie
Computerspiele (offline) 24 29
Tiogpe Spionsor s 33
Onlinespiele 52
0 25 5‘10 ;5 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Nutzer von Computer-/Konsolen-/Onlinespielen, n=909
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

FIFA

Die Sims

Minecraft

Super
Mario

Mariokart

)ILFK

Medienpadagogischer

mpfs "z

Liebste Computer-/Konsolen-/Onlinespiele 2016
- bis zu drei Nennungen -

11
9
13
5
7
2
7
6
9
6
5
7

21

188 LMK

- 10 B Gesamt
- mMadchen
: N
0 10 20 30

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 5%
Basis: Nutzer von Computer-/Konsolen-/Onlinespielen, n=909




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z
Woher hast du Spiele, fir die du eigentlich zu jung bist?

Mit Anderen getauscht
48
Von Mutter geschenkt
Von Freunden geschenkt
B Gesamt
Von Vater geschenkt " Madchen
Jungen
Von Anderen geliehen
Selbst gekauft
Von Geschwistern
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Nutzer von PC-/Konsolen-/Onlinespielen, die Spiele spielen, fiir die sie laut Altersangabe zu jung sind, n=259
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

mpfs
Wie hilfreich ist diese Alterskennzeichnung bei der
Medienerziehung?
- Die Kennzeichnung istbeider Medienerziehung... -

Gesamt 39 7 1

iberhaupt nicht hilfreich |
Madchen 40 7 1
Jungen 39 8 1

| msehr hilfreich Iéherhilfreich eher weniger hilfreich

6-7 Jahre
8-9 Jahre
10-11 Jahre
12-13 Jahre

Hauptschule 36 il

Realschule 41 1
Abitur/Studium 41

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Haupterzieher, die die Alterskennzeichnung schon gesehen haben, n=950
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Wie hilfreich fanden Sie, zusatzlich zur Alterskennzeichnung, weitere
Erklarungen als Text oder Symbol, die beschreiben, warum ein Spiel
oder Film erst ab einem bestimmten Alter freigegeben ist?

- Zusatzliche Erklarungen zum Alterskennzeichenfandeich... -

Gesamt

13 2
| | msehr hilfreich Ieherhiilfreich eher weniger hilffreich uberhaupt nicht hilffreich weil nicht/k.A. |
Madchen 1 11 3
Jungen | 15 2
6-7 Jahre | 13 31
8-9Jahre 10 2
10-11 Jahre 12 21
12-13 Jahre 17 2
Hauptschule 13 31
Realschule 13 1
Abitur/Studium 14 4

100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Aussagen zu Altersangaben bei Computer-/Konsolenspielen 2016
- trifft zu (Angaben der Haupterzieher) -

Mein Kind darf/durfte keine Spiele spielen, fur

die es laut Altersbeschréankung zu jung ist = o R

Wir achten beim Kauf von Computer- bzw.

Konsolenspielen auf die Altersbeschréankung 10 oL

Die Altersbeschrankung ist eine Hilfestellung, |
ab welchem Alter ein Spiel padagogisch
empfehlenswert ist

Die Altersbeschrankung zeigt, dass solche |
Spiele nur an Kinder oder Jugendliche ab
einem bestimmten Alter verkauft werden

durfen

Bei der Auswahl von Spielen fir mein Kind
vertraue ich meinem eigenen Urteil mehr als
den Altersbeschrankungen

28 11 1

25 50 75 100

(@) -

| Evoll und ganz H(iberwiegend weniger gar nicht weild nicht/k.A.

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229

MILFK I8 LMK




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Technische Kompetenzen der Kinder 2016 mpfs Forchungsverbund

Sodwest

Eine DVD abspielen 14

Alleineins Internet gehen
Etwas ausdrucken

Am Computer Ordner anlegen
Lieder auf den MP3-Player laden

Apps herunterladen

Bilder vom Handy auf den
Computer laden

Dateien aus dem Internet
downloaden

0 25 50 75 100

EKann das gut B Kann das nicht so gut Mache das eigentlich nie

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Technische Kompetenzen der Kinder 2016 mpfs a—

- kann das gut -

-t

i ; ' 88
Alleineins Internet gehen 35 60
i ; ' 82
- 12 i
Etwas ausdrucken 28 54
] 76
—
Am Computer Ordner anlegen 19 36 ®6-7 Jahre
7

‘h > m38-9 Jahre

Apps herunterladen 16 33 10-11 Jahre
. 65 12-13 Jahre

Lieder auf den MP3-Player laden n 14 35
| : 58
1
Bilder vom Handy auf den Computer laden h 12 31
| 60
Dateien aus dem Internet downloaden n 11 o5
T T 52

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Kinder,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

Probleme im Internet 2016 mpfs e

,Bistdu schon malauf Sachen gestol3en, die dirunangenehm waren, die fur Kinderungeeignet
waren oderdie dir Angstgemachthaben?”

Gesamt S . L
Basis: Kinder, die auf ungeeignete Inhalte
gestoRRen sind (n=86)
Erotik/Porno: 49 %
Gewalt/Prugelszenen: 17%
Horror-/Gruselvideos: 10%

Madchen Spiele: 6 %
Sachen fir Erwachsene: 5%

11 Kontaktanzeigen: 3%
Jungen Rechtsextreme Inhalte: 3%
mwar fur Kinder nicht geeignet | |
. Basis: Kinder, die auf Inhalte gestof3en sind,
| :
hat mir Angst gemacht die Ihnen Angst gemacht haben (n=29)
war mir unangenehm Gewalt/Priigelszenen: 38%

6-7 Jahre Horror-/Gruselvideos: 34 %
Nachrichtensendungen: 7%

8-9 Jahre L - : :
Basis: Kinder, die auf Inhalte gestoRRen sind,
die unangenehm waren (n=33)

10-11 Jahre Erotik/Porno: 61 %
Laute Filme: 6 %
14 Sachen fir Erwachsene: 6 %
12-13 Jahre
‘. i
10 20 30 40 50

)ILFK

188 LMK

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internetnutzer, n=805



Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

mpfs e
Kind ist schon einmal auf gewalthaltige, pornografische oder

extremistische Seiten im Internet gestof3en
- Angaben der Haupterzieher -

Gesamt

Madchen

Jungen

B Ja (netto)
B Gewalt
Pornographie

6-7 Jahre Extemismus

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Haupterzieher von Internetnutzern, n=831
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer
. - Forschungsverbund
Im Internet hinterlegte Informationen 2016 mpfs siawe
20
. . 18
Eigene Fotos/Filme 24
50
16
- 10
Fotos von Freunden/Familie 17
35
E-Mail-Adresse 13 m38-9 Jahre

23 10-11 Jahre

'l 1 12-13 Jahre
Telefon-/Handynummer 2
11
&
. . . 75
Keine dieser Informationen 67
40 |

0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internetnutzer, n=805
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Unangenehme Bekanntschaften im Internet 2016
- Ja, ich habe schon ... unangenehme Leuteim Internetgetroffen® -

Gesamt
Wo im Internet ist das passiert?
Madchen Bei Facebook 38%
Beim Chatten allgemein 30 %
Jungen Whats_App 11 %
Sonstiges 11%
6-7 Jahre meinmal
E mehrmals
8-9 Jahre
10-11 Jahre
12-13 Jahre
10 20 30 40 50

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Internetnutzer, n=805
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Bedeutung der Medien fir Kinder 2016

. Medienpadagogischer
- Angaben der Haupterzieher - m pfs Forsnangevrns
Handy/
Kassette/ . TV/Video/
Buch |Computer | Internet CD/MP3 Radio DVD Smart- |Tablet-PC
phone
Fordert die Fantasie von Kindern 75 26 27 29 16 46 11 12
Kinder lernen aus Medien 69 42 45 17 17 51 14 17
Hat Einfluss auf Gewaltbereitschaft 3 27 62 3 4 59 13 10
Vermittelt Eindruck vom wirklichen 23 1 18 5 14 44 7 5
Leben
Ist. wichtig, um bei Freunden 21 45 48 1 10 55 50 17
mitzureden
Kinder erfahren ungeeignete Dinge 4 25 71 4 7 55 20 13
Ist wichtig fur Schulerfolg 69 45 38 7 10 20 9 9
EBlbt Vors:rle.llung, was "gut" und was 29 14 21 7 1 37 7 4
schlecht" ist
Macht Kinder zu "Stubenhockern” 7 60 59 6 5 59 23 26
Sorgt oft fur Streit in der Familie 4 30 35 4 3 31 37 14

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Aussagen zu Computer und Internet 2010 - 2016 mpfs -

- stimme voll und ganz/tiberwiegend zu -

Internet ist fur Kinder geféhrlich

Kinder kbnnen durch den PC-Umgang viel
Neues lernen*

78
Kinder sollen Umgang mit PC/Internet in der 73 ~

Schulelernen 71 2010, n=1.214

. 76| 2012, n=1.220

| | 64 W 2014, n=1.209

Kinder sollen Umgang mit PC/Internet von den 67 2016, n=1.229
Eltern lernen

Kind darf Internet ohne Aufsicht nutzen
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2010 - KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, *Item seit 2012 abgefragt
Basis: alle Haupterzieher
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Medienpadagogischer

mpfs o

Geschatzte tagliche Mediennutzungsdauer der Haupterzieher
- Angaben der Haupterzieher -

200
i ®mBildung Haupterzieher: Hauptschule (HS) |
BBildung Haupterzieher: Realschule (RS)
125 + < Bildung Haupterzieher: Abitur/Studium (Abi)
100
75 T
50 T
25 T
0
Fernsehen Radio Internet Buch/Lesen PC-/Online-/ Handy-/ Tabletspiele
Konsolen- Smartphone-
spiele spiele

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Minuten, Mittelwert
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Geschatzte tagliche Mediennutzungsdauer der Kinder
- Angaben derHaupterzieher -

120 m6-7Jahre M8-9Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

101

Fernsehen Internet PC-/Online-/ Radio Buch/ Handy-/ Tabletspiele
Konsolenspiele Lesen Smartphone-
spiele

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Minuten, Mittelwert
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs "z

Absprachen zum Medienumgang 2016

- Angaben derHaupterzieher -

PC-/Konsolen-/Onlinespiele
(n=893)

Internet (n=829)

Fernsehen (n=1.221)

PC generell* (n=923) W Dauer

m Inhalt
Tablet-PC generell (n=353)
Smartphone-/Tabletspiele

(n=744)
Handy/Smartphone (n=843)
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, *ohne Konkretisierung derinhaltlichen Nutzung
Basis: Haupterzieher, deren Kinder die jeweiligen Medien/Angebote nutzen
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

mpfs e
Gibt es bestimmte Zeiten oder Situationen, zu denen das befragte

Kind KEINE Medien nutzen darf?
- Angaben Haupterzieher -

13
Nein % 18 |
23
3 86
Jaund zwar (n=1.016) o< 86
1 : 76
Bei den Hausaufgaben 55 06 072
. . . V 67
Beim Frihstiuck 54 °L64
' : 68 =6-
Beim Mittagessen ) 64 6-7 Jahre
58 66 m 8-9 Jahre
Beim Abendessen 54 ° 66 10-11 Jahre
‘ - 59 ;
Im Restaurant S 53 12-13 Jahre
: 43 i
Vor dem Frihstick 10 4
30 |
Kurz vor dem Schlafengehen - -~
0 25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Technische Hilfsmittel bei der Medienerziehung 2016 m pfs Forschungsverbund
- Angaben der Haupterzieher -
... wird in unserer Familie genutzt auf ...
Handy/ . Keinem dieser
PC/Laptop | Tablet-PC Smartphone Spielkonsole Gerite
Jugendschutzsoftware, -fi Iter,. 21 7 10 5 73
-programme, -apps (allgemein)
E_ln Programm, das die Nutzungszeit 10 3 3 5 87
einschrankt
Ein Programm, das fur Kinder und
Jugendliche problematische Inhalte sperrt 15 8 2 ! 83
Ein Programm, bei dem man selbst eingibt, 14 5 7 1 80
welche Inhalte gesperrt werden sollen
Fir Kinder angepasste
Sicherheitseinstellungen am Gerat selbst 13 4 8 2 80
Ein eigens fur Kinder eingerichtetes 15 4 6 5 80
Benutzerkonto

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: Haupterzieher von Internetnutzern, n=831
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer
Forschungsverbund

mpfs

Darf Ihr Kind, das wir gerade befragen, das Internet nur Uber eine

bestimmte kindersichere Seite nutzen?

- Angaben Haupterzieher -

%
Nein
91
| o7
10
Ja (n=57), und zwar nur tUber -89
13
1 ] M 6-7 Jahre
3
FragFinn Flz H 8-9 Jahre
1 10-11 Jahre
Ll 12-13 Jahre
; 2
KiKa 2
w2
Toggo r%
Klicksafe i %
0 25 50 75 100
Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent, Nennungen ab 1 %
Basis: Haupterzieher von Internetnutzern, n=831
))) 113§ 1I8@ LMK SWR»




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest

Medienpadagogischer

mpfs o

Aussagen zu Filterprogrammen 2016
- stimme voll und ganz/iberwiegend zu -

Ich kenne keine Filterprogramme

Brauche kein Filterprogramm, weil das Kind das
Internet nicht alleine nutzen darf

Wenn ein Filter installiert ist, kbnnen Kinder das
Internet unbesorgt nutzen

Filter schranken eigene Nutzung zu sehr ein

Filterprogramme sind zu teuer

Filterprogramme sind zu kompliziert

Filterprogramme sind wirkungslos

Ich weil’ nicht, wo man sich informieren kann

)ILFK

N
»

42

38

o

188 LMK

25 50 75 100

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229




